Rialacha an chluiche Gd, i nGaeilge
1. Réamhra

T4 bunts an chluiche Go (no go, i nGaeilge) le fail sa tSin, iomai mile blian 6 shin. T4 sé & imirt sa tSeapain le 1200
blian, ach nior thanaig sé chuig an Iarthair ach le blianta beaga anuas. Is ¢ aidhm an chluiche na criocha a bhunu ag
usdid trealamh sar- simpli: clar, ar a dtugtar goban (foghraiocht: goban), ar a bhfuil greille tarraingthe; agus piosai
imirthe, ar a dtugtar clocha, is a leagtar ar thrasnaithe an ghreille i seansanna malartaithe. Is féidir na rialacha a
thoghlaim laistigh de chupla noiméad, rud a ligeann do thosaitheoiri cluichi spreagtla a imirt go tapaidh. Aon duine
a bhfuil suim acu caolchuiseanna an chluiche a fthiosru, tuig led ballraiocht i gclub a fhail, n6 pairt a ghlacadh i
gcraobhanna. Feicfear ansin go bhfuil foinse iontais gan deireadh sa chluiche seo faoi chludach na simpliochta. Idir
an da linn, beidh an leathanach seo mar threoir doibh.

2. Trealamh

An trealamh traidisiunta na goban ar a bhfuil greille 19%19 line (a chruthaionn 361 trasnt1) agus dha charann cloch,
ceann ban, ceann dubh. Nil aon chosc, afach, ar imritheoiri ag tisaid trealamh éagsuil, mar shampla usaidtear go
coitianta gobanacha ar mhéid 13%13 n6 9%9 do chluichi tosaitheora.

Go ginearalta, bionn na spasanna idir linte an goban thart ar 24mm trasna agus 22mm suas/sios. D4 bharr sin nil an

goban foirfe cearndgach. i gcés na geloch, taid dédhronnach, le trastomhas ¢.22mm.

Seo goban de 19x19 line.
Tabhair faoi dearadh go bhfuil béim ar rionnt

fpointi.

Tugtar hoshi orthu seo.




3. Slabhrai agus analacha

Deirtear go bhfuil dha phointe comhthaobhach ma ta siad ar aon line agus muna bhfuil aon phointe eatarthu.

a b L&ir 1: is trasnaithe comhthaobhacha iad "a" agus "b" ach ni "b" agus "c"
c |

Mar sin, bionn dhéa chloch comhthaobhach ma ta siad ar phointi comhthaobhacha.

Is slabhra na grtpa cloch, ceann né nios mo, comhthaobhach le cloch(a) eile den dath céanna.

Is iad analacha an tslabhra na na trasnaithe saora comhthaobhach le clocha an tslabhra sin.

Léir 2: Ta an ceithre cloch ata marcdilte le X comhthaobhach lena chéile.
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Cruthaionn siad slabhra de chuig anal, marcailte ag 'a', 'b', 'c', 'd', agus 'e'.

4. Criocha

Gruapa de thrasnu n6 trasnaithe comhthaobhacha gar déa chéile agus timpeallaithe ag clocha den dath céanna.

Léir. 3: Cruthaionn na clocha dubha teorann ar chrioch 7 bpointe. Féach mar a

chruthaionn imeall an ghreille teorann nadurtha, ach ta sé indéanta crioch a

chrutht nach bhfuil teorann aige ar an imeall. Samhlaigh gur ilchrioch

timpeallaithe ag farraige € an ghreille, agus gur teorainn idir thiortha na
hilchriche ata sna clocha.




5. Imeacht an chluiche

Imritear Go le beirt imritheor. Imrionn an té a thosaionn an cluiche leis na clocha dubha, agus an té eile leis
na cinn biana. Ag malairt seansanna, cuireann na himeoiri cloch d4 ndath féin ar phointe saor, né pasann
siad.

Go buntsach is bealach le 1éiriti do do chéile chomhraic go measan ti go bhfuil an cluiche thart.

6. Gabhail

Nuair a lionnan imreoir isteach an anal deiridh de shlabhra ndimhdeach, gabhann sé é tri na clocha sa
slabhra sin a bhaint den goban. Thar sin, is cloch 4 chur sios, ni cheadaitear slabhra gan andlaha a chruthu

ach amhain ma ghabhtar cloch né slabhra naimhdiuil sa phroéiséis.

Nuair nach bhfuil ach anal amhain ag slabhra, deirtear go bhfuil s¢ in atari.
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Léir 4: Cruthaionn an tri chloch ban X Léir 5: Ma imrionn dubh ag 1, lionannLéir 6: ... Agus mar seo gabhann Dubh
slabhra ata in atari, mar nach bhfuil  sé isteach anal deiridh na gcloch na clocha bana d agus baintear den
ach anal amhain ('a") aige. ban... goban iad

7. Beatha agus Bas

on rial gabhdla a thagann coincheap an bheatha agus an bhais: clocha marbha né clocha ata go cinnte soghabhélta ag
imreoir gan rud ar bith a chaillitin 4it a bith eile, agus is clocha beo né clocha nach bthuil aon déchas ann go
ngabhfaidh imreoir iad.
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Léir 9: Ma imrionn dubh ag 'd' (n6 'e")

. re L. . imreoidh Ban ag 'e' (n6 'd') agus
Léir 8: Ni féidir le ban imirt ag 'b' n6é

Léir 7: de réir dli an ghabhala, tuig le . ) ) . gabhfar é. Ar an gcaoi céanna, ma
oL 'c' (féinmharu a bhéadh ann) agus da ” | . . ,
ban imirt ag 'a' agus Dubh a ghabha. L, imrionn Ban ag 'd' (n6 'e'). 'Sé sin le ra,

] . . bharr ta s¢ dodheanta Dubh a ghabha. ] . . .
Sa chas seo deirtear nach bhfuil ach . . L. nach bhfuil aon suim né buntasite ann
. . Deirtear go bhfuil dha shuil ag Dubh L. ,
'stiil' amhain ag Dubh ('a") agus go L . do cheachtar emreoir imirt ag 'd' n6 'e'.1
('b" agus 'c') agus go bhfuil sé beo da

bhfuil an slabhra dubh marbh. gcas mar seo, deirtear go bhfuil clocha

bharr. S .
X beo i seki agus gur trasnain

neodracha iad 'd' agus 'e'.

8. Athimirt

Nuair a imritear cloch, ni féidir le h-imreor an goban a chuir ar ais go h-aon staid a chruthaigh sé cheana.

Minionn na léaraidi seo a leanas an cds is simpli agus is coitianta den rial seo, cés ar a dtugtar ke.

o

Léir 10: Ma imrionn Dubh ag 'a', gabhan sé an cloch ban X ata in atari.

Léir 11: Ni féidir le ban imirt ag 'b' laithreach agus an cloch 1 a ghabhail, mar

g0 n-athchruthddh sin stad nios luaithe an chlair mar a bhi i 1éaraid 10. Caithfid

s¢ imirt it éigin eile da bharr. An rud is glice do Bhan déanamh, is e ag imirt in

ait eile, nd bagairt tromchuiseach go leor a chruthu go mbeidh Dubh

géarchtiiseach ¢ a fhreagairt laithreach agus da bharr nach n-imreoidh sé ag 'b' €

féin (rud a cheangléch a chlocha). Is feidir leBan imirt ag 'b' ansin, mar go

mbéadh stad an chluiche ar an ngoban athraithe ag a bhabht a roimhe. Ansin

seans Dhubh a bheidh ann bagairt a aimsiu, agus marsin de, a thad is nach

gceanglaionn ceachtar imreoir.

9. Deireadh an chluiche

Stopann an cluiche nuair a phasann an beirt imreoir i ndiaidh a chéile. Comhraitear na pointi ansin.
Tuileann gach imritheoir pointe amhain do gach trasnu ata in a chriocha fhéin, mar a thuileann gach cloch
da chuid fés ar an ngoban.

Tarlaitear go bhfuil deis straitéiseach ann do Dhubh imirt ar dtis (mar a dhéanann i gconai). Mar sin, i
gcluiche cothrom, faigheann Ban, mar chuiteamh, pointi breise ar a dtugtar komi. 7 bpointe go leith a
bhionn sa komi de ghnath (seachnaionn an leathphointe cluichi a chiochnaionn i gcomhscér).




|Is ¢ an buaiteoir an té a mbionn an meid is mo pointi aige sa deireadh.

Léir 12: Ag an staidse seo té teorainneacha na grioch ar fad dunta

comhraic. Seo an t-am le pasail agus na pointi a chomhaireambh..
* T4 8 bpointe de chriocha ag Dubh ar bun ar chlé, agus dha phointe
ar barr ar dheis. Ta 33 cloch aige ar an gclar freisin. Is iomlan 43

pointe ¢ sin.

* Ta dha phointe de chriocha ag Ban ar bharr ar chlé, agus 9 bpointe
ar bunn ar dheis. Ta 27 gcloch aige ar an gclar freisin. Is iomlan 38

pointe ¢ sin.

* Ta 5 phointe nios mé ag Dubh na Ban. Ach ma thégtar komi san
aireamh, tian Bua ag Ban le 2.5 pointe.

Ar bhonn praicticitlachta, leis an gcluiche a ghiorra gan an scor a athruy, is féidir leis na himritheoiri, ar chomhrétiu,
clocha marbha naimhditla a bhaint den goban gan iad a ghabhail ar an ngnath sli. I gcas easaontaithe, (rud an-

neamhgnach), is feidir leantint leis an geluiche go dti go réitiotar gach easaontas.

Diag. 13: Léir 13: M4 imrionn Dubh ag 'a', gabhann se na clocha bana
X. Ma dheanann Ban iarracht iad a shabhail tri imirt ag 'a' e féin, is
féidir le Dubh iad a ghabhail pé scéal e tri imirt ag 'b'. Mar a

tharlaionn sé, ta na criocha ar fad dinta suas, mar sin passan an beirt
imreor. Baineann duh na clocha X den glar, agus comhraitear na

pointi. Feictear go mbuann dubh le pointe go leith.

Pointe Tabhachtach: Ar bhonn phraicticitil, ta bealach tapaidh chun an scér a thail gan na pointi a chomhaireamh
ceann ar cheann. Minedfar seo nior déanai sa chaipéis seo.

10. Cischluiche

Uaireanta, is beirt ag imirt Go agus duine diobh nios lidre, tugtar clis don imreoir laidir tri ligeann don duine eile, a
ghlacann Dubh, roinnt seansanna as a chéile a thogaint ag tus an chluiche. Sa chas seo, faigheann Ban leathphointe
(chun comhscor a sheachaint, mar is ionduil) agus suim pointi cothrom le lion na seans breise a fuair Dubh ag tis an
chluiche.



Seo tis cluiche clise 9 bpointe. Tosaionn Dubh
i 9 gcloch a chur ar an goban. Ansin a thogann
an a chéad seans (1 sa sampla seo). Go
raidisiunta, cuireann dubh na clocha clise ar
a hoshis.
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